Atividade 4

Fonte 1

Roupa com 6 botoes. Amplo transpasse Roupa descontraida esta ai.
abotoando perto do colarinho. Silhueta ~ Modglo 4 botdes em linha. Pespontos
alongada, O corte central nas costas duplos. Gola e lapela em “V", Bolso
& maior, portanto mais elegante. Tergal. superior com portinhola. Corte central
nas costas. A grande bossa. Tergal.

s 178, so 178,

| EM 4 MESES SEM JUROS OU ATE UM ANO PARA PAGAR

Yoo 4 {

Fim. Ponto final. Acabou a roupa Peito pra fora, barriga pra dentro.
quadrada. Liberdade de movimentos.
Depois de dormir 15 anos, a moda Esta é a tendéncia do Homem 70.

masculina resolveu acordar. E surgiu Esta é a ROUPA 10.

a ROUPA 10.
Repare:
Silhueta alongada, ombros mais largos. Uma cria¢do

ROURA IO SO NA |

Desivon

[A ROUPA 10]. Fatos e Fotos, Brasilia, n. 488, p. 11, jun. 1970. (APESP).



[IDOLOS de milhdes de torcedores]. Manchete, Rio de Janeiro, n. 324, p. 52, 5 jul. 1958. (APESP).
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Observe as propagandas. Quais os produtos que elas estdao vendendo? Que tipo de publico

elas procuram?

Quais as datas das duas propagandas?

Qual associacdo que podemos fazer entre o titulo “A Roupa 10” da Fonte 1 com o “garoto

propaganda” escolhido?

Que tipo de imagem é associada aos jogadores de futebol?

Essa imagem poderia ser também associada a forma de jogo brasileiro? Justifique sua

resposta.

Por que utilizar Bellini, em 1958, como garoto propaganda produziria um efeito diferente de
usar Pelé, ja que ele também foi a Copa de 1958? Leve em consideracdo que Pelé tinha apenas

17 anos.

Observe que os jogadores que participam dos anuncios: em 1958, Bellini e, 1970, Pelé.
Considerando o fato de que Bellini era capitdo na Conquista do Mundial em 1958 e que Pelé
consagrou-se na histéria do futebol por sua brilhante atuacdo, estabeleca uma relagdo entre a

utilizacdo das imagens dessas “figuras” e o propdsito ao associa-las a produtos.



